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	インクルーシブ×ICTで
	子どもの心を解きほぐす
	〜保健の学習におけるWizefloor活用〜
	イントロダクション
	　現在 日本の教育では、急速なDX化への対応、そして多様な背景を持つ子どもたちを取り残さない多様性への配慮と支援の充実が大きな課題となっています。

	2. 「教える立場」が行動を変える、保健の授業でのクイズ制作
	「当たり前」の知識を、クイズ自作を通じて主体的な学びに変えた具体的な実践例です。
	佐藤先生：
	「保健の『けがの防止』という単元で、5年生が「危険な場所や行為」をテーマにWizefloorのクイズを自作し、6年生のときにお相手学級の1年生に遊んでもらう取り組みをしました。遊びながら、けがにつながりそうな場所、行動を知り、どうしたら安全に過ごせるのかを考える機会にしています。クイズを作るモチベーションがあると、自発的に調べることになります。「自ら考える」という狙いと非常に親和性が高いんです。
	　面白かったのは、普段は散々廊下を走っている6年生が、1年生を前にすると真剣に『廊下走ると危ないよ』って言うんです。教える役割に回ることで、学習するだけでなく自分自身の行動も振り返る。先生に注意されるよりも、アプリを作って誰かにやってもらうことで、身に染みて『自分もそうしなきゃ』と主体的に気づく行動変容に繋がっています。子どもがアプリを制作する場面では『みんなが楽しく安全に』という相手に寄り添う『他者意識』も伝えています」

	3. 言葉の壁を越える共同学習

	4. 導入の経緯と今後の展望
	佐藤先生：
	「2018年にWizefloorの特別支援教育向けアプリ開発へ「現場の声」として協力したのをきっかけにWizefloorのことを知り、カートタイプのデモ機をお借りしました。同時期に東京電機大の大崎先生が研究として視察に来られたことをきっかけに、天井設置につながりました。

	　当初はコンピューター室にありましたが、これまでの『インクルーシブ×ICT教育の推進』の実践の実績と今後の可能性を視野に、専用室が校舎改修のタイミングで設置されました。
	　今後は多言語設定や海外からシェアされたコンテンツを活かして、外国につながりのある子を集めたイベントをやったり、異文化交流や英語教育にも活用を広げられるかなと考えています。質問フォームに答える感覚で簡単にカスタマイズ教材が作れるので、ぜひ多くの先生にこの魅力を知っていただきたいですね」


	おわりに
	　たった１つのICTシステムであるにもかかわらず、多くの課題に対して同時にアプローチが可能であることがおわかりいただけたのではないでしょうか。
	特設ページへ


